%
EXPEDIENTE N°. 2500184
EVALUACION PARA LA OBTENCION
DEL SELLO INTERNACIONAL DE CALIDAD (SIC)
INFORME FINAL

DE LA COMISION DE ACREDITACION DEL SELLO
DENOMINACION DEL GRADUADO O GRADUADA EN INGENIERIA DE
PROGRAMA FORMATIVO SONIDO E IMAGEN
UNIVERSIDAD UNIVERSIDAD CARLOS Il DE MADRID
MENCIONES/ESPECIALIDADES NO APLICA
CENTRO DONDE SE IMPARTE ESCUELA POLITECNICA SUPERIOR
MODALIDAD EN LA QUE SE
IMPARTE EL PROGRAMA EN EL PRESENCIAL
CENTRO.

El Sello Internacional de Calidad del ambito del programa educativo evaluado es un
certificado concedido a una universidad en relacién con un programa/centro evaluado
respecto a estandares de calidad, relevancia, transparencia, reconocimiento y movilidad
contemplados en el Espacio Europeo de Educacion Superior.

Se presenta a continuacion el Informe Final sobre la obtencién del sello, elaborado por la
Comisién de Acreditacion de éste, a partir del informe redactado por un panel de expertos
y expertas, que ha realizado una visita virtual al centro universitario evaluado, junto con el
analisis de la autoevaluacion presentado por la universidad, el estudio de las evidencias, y
otra documentacion asociada al programa evaluado.

Este informe incluye la decision final sobre la obtencion del sello.

En todo caso la universidad podra apelar la decisién final del sello en un plazo maximo de
15 dias habiles.




CUMPLIMIENTO DE LOS CRITERIOS Y DIRECTRICES

DIMENSION: ACREDITACION NACIONAL

El programa formativo ha renovado su acreditacién con la Agencia Fundacién para el
Conocimiento Madri+d de fecha 6 de octubre de 2021 con un resultado favorable con
recomendaciones en los siguientes criterios del Programa de Sellos Internacionales de
Calidad (SIC):

Criterio 1: Disefio, organizacion y desarrollo de la formacion
Criterio 4: Personal académico
Criterio 7: Indicadores de satisfaccién y rendimiento

Estas recomendaciones se estan atendiendo en el momento de la visita del panel de
personas expertas a la universidad y la comisién de acreditacion que realiz esta evaluacion
previa tiene previsto en su planificacién de evaluaciones el seguimiento de la implantacién
de éstas en la fecha 06/10/2027, que se tendra en cuenta en las préximas evaluaciones o
renovaciones de la obtencién del sello internacional.

Criterio 8. RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL SELLO INTERNACIONAL DE CALIDAD

Estandar:

Las personas egresadas del programa/centro evaluado han alcanzado el tipo de
resultados de aprendizaje establecidos por la agencia internacional de calidad para la
acreditacion del sello en el ambito del programa/centro evaluado desde una perspectiva
global.

Directriz. El tipo de resultados de aprendizaje definidos en el plan de estudios tomado como
muestra en el proceso de evaluacion incluyen los establecidos por la agencia internacional
de calidad para la acreditacién del sello en el ambito del centro evaluado y son adquiridos
por todos/as sus egresados/as.

VALORACION DE CRITERIO:

A B C D No aplica
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|USTIFICACION DE CUMPLIMIENTO DE LA DIRECTRIZ:

Para analizar el cumplimento del presente criterio se han analizado las siguientes evidencias:

Primeras evidencias a presentar por la universidad (E8.1.")

v

v

Correlacion entre el tipo de resultados del aprendizaje del sello y las asignaturas de
referencia? en las que se trabajan (Tabla 1).

Descripcidn breve de contenidos, actividades formativas y sistemas de evaluacién (Tabla
7).

CV del profesorado que imparte las asignaturas con las que se adquieren el tipo de
resultados de aprendizaje establecidos por la agencia internacional (Tabla 1).

Guias docentes de las asignaturas que contienen las actividades formativas relacionadas
con el tipo de resultados de aprendizaje definidos para la obtencion del sello (Tabla 1).
Listado y descripcion de los trabajos colaborativos realizados por todo el estudiantado
(Tabla 3).

Listado Trabajos Fin de Grado (Tabla 4).

Segundas evidencias a presentar por la universidad (E8.2)

v

v

Muestras de actividades formativas, metodologias docentes, exdmenes u otras pruebas
de evaluacién de las asignaturas seleccionadas como referencia (E8.2.0.).

Tasas de resultados de las asignaturas con las que se adquieren el tipo de resultados de
aprendizaje establecidos por la agencia internacional de calidad que concede el sello
(E8.2.1.).

Resultados de satisfaccion de las asignaturas en las que se trabajan el tipo de resultados
de aprendizaje establecidos por la agencia internacional de calidad que concede el sello
(E8.2.2.).

Muestra de trabajos colaborativos realizados por todo el estudiantado, en los que se
desarrolla el tipo de resultados de aprendizaje establecidos por la agencia internacional
de calidad que concede el sello (E8.2.3.).

Muestra de Trabajos Fin de Grado (E8.2.4.).

v Si diferenciamos por resultados de aprendizaje establecidos para la concesion de
este sello internacional de calidad:

' Codigo de evidencias. Comienza desde el 8, porque previamente se ha tenido que superar la acreditaciéon nacional
0 un proceso similar, que estd compuesto por 7 criterios. El 1 significa primeras evidencias.
2 Las asignaturas mas relevantes para demostrar el cumplimiento del criterio.




1. Conocimiento y comprensién

1.1. Conocimiento y comprension de las matematicas y otras ciencias basicas
inherentes a su especialidad de ingenieria, en un nivel que permita adquirir el resto
de las competencias del titulo.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Cdlculo |, Fisica, Algebra Lineal, Cdlculo Il, Estadistica, Ampliacién de Matemdticas, Teoria
moderna de la deteccién y estimacién.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Numeros complejos, sistemas de ecuaciones
lineales, matrices, vectores y subespacios vectoriales.
Funciones de varias variables. Calculo diferencial e integral
de varias variables. Cambios de variable e integraciéon de
linea y de superficie. Teoria de la probabilidad, variables
aleatorias y modelos de probabilidad. Vectores aleatorios y
procesos estocasticos.

o Actividades formativas: Clases magistrales donde se
presenta la teoria, utilizando notas de clase y textos de
referencia, ejemplos sencillos y clases de problemas en
grupos reducidos donde se desarrollan problemas de nivel
intermedio y avanzados. Clases en grupo reducido donde
aplican los conceptos teoricos a la resolucion de problemas.
Sesiones practicas con ordenador.

e Sistemas de evaluacién: Controles parciales de evaluacion.
Examen final ordinario. Evaluacion continua: Tareas de
resolucién de cuestiones y ejercicios

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: 4 trabajos colaborativos en
Estadistica |, Clases tedricas, clases en grupos reducidos, Practica 4: Vectores
aleatorios y procesos estocasticos, Generacion de vectores aleatorios y
caracterizacion de procesos estocasticos con MATLAB (Matrix Laboratory).

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: en las asignaturas mas basicas de la titulacion se realizan
controles parciales de evaluacion, examen final ordinario, evaluacién
continua: tareas de resolucién de cuestiones y ejercicios.




v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, excepto en
las asignaturas: Cdlculo | (44,70%) y Cdlculo Il (47,60%), y un resultado superior a 3
sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el estudiantado.

1.2. Conocimiento y comprension de las disciplinas de ingenieria propias de su
especialidad, en el nivel necesario para adquirir el resto de competencias del titulo,
incluyendo nociones de los ultimos adelantos.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Electrénica Digital, Programacion, Programacion de Sistemas, Sistemas y Circuitos, Arquitectura
de Sistemas, Arquitectura de redes de acceso y medio compartido, Componentes y circuitos
electrénicos, Sistemas Lineales, Andlisis y disefio de circuitos, Campos Electromagnéticos, Teoria
de la Comunicacién, Teoria moderna de la deteccién y estimacion, Televisién Digital.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: representacion de la informacion en los
sistemas digitales. Algebra de Boole y puertas ldgicas.
Introduccién al disefio e implementacion de circuitos
digitales. Circuitos combinacionales y descripciéon en VHDL
(Very High Hardware Description Language). Fundamentos de
programacion. El lenguaje de programacion Java. Sintaxis del
lenguaje Java. El entorno de programacion. Componentes
Electronicos y Fotonicos. Circuitos de Aplicacion y
Caracterizacién. Amplificadores Electronicos de Sefial
Respuesta en Frecuencia. Revision de Sefiales y Sistemas en
el dominio del tiempo. Desarrollo en Serie de Fourier de
sefiales en tiempo continuo. Desarrollo en Serie de Fourier
de secuencias. Transformada de Fourier de sefiales en
tiempo continuo. Equipamiento principal de produccion de
Television (TV). Equipamiento auxiliar de produccién de TV.
Disefio de controles de estudios de TV. Compresién MPEG
(Moving Picture Experts Group).

o Actividades formativas: Clases tedricas magistrales. Clases
practicas en laboratorio Proyecto.

e Sistemas de evaluacién: controles parciales de evaluacion.
Practicas de laboratorio, resolucion de casos practicos.
Evaluacién continua: tareas de resolucién de cuestiones y
ejercicios. Examen final ordinario. Proyecto de
programacion.




o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajos colaborativos de
Electrénica Digital, Programacion, Arquitectura de redes, Componentes y
Circuitos electronicos, Sistemas lineales, Teoria de la Comunicacién. En
Programacion de Sistemas (1°) (Obligatoria) (6 ECTS): Proyecto de
programacion. Realizacion en grupo. Evaluacién individual durante el
examen. Realizar una aplicacién completa a partir de una especificacion. La
aplicacién solicitada requiere la integracion de los diferentes conceptos
vistos durante las sesiones semanales de teoria/practica.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: en la asignatura de Programacion de Sistemas se realizan
pruebas especificas relacionadas con los lenguajes de programaciéon
necesarios para adquirir el resto de competencias.

v" Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, excepto en
las asignaturas: Programacion de sistemas (33,90% y 3,15 de satisfaccién), Andlisis y
Disefio de circuitos (14,90% y tasa de éxito del 24,40% con un 3,26 de satisfaccién),
Campos electromagnéticos (43,8% de rendimiento, 71,8% de éxito y 3,97 de
satisfaccion) y un resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion
cumplimentadas por el estudiantado.

1.3. Ser conscientes del contexto multidisciplinar de la ingenieria.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Técnicas de expresion oral y escrita, Habilidades: Humanidades I, Habilidades: Humanidades Il
Proyectos, normativa y politica de telecomunicaciones, Fundamentos de gestién empresarial,
Habilidades profesionales interpersonales.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucién de educacion superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Técnicas de expresion escrita: planificacion,
disefio y organizacion, manejo del lenguaje. Técnicas de
expresion oral: retérica y oratoria, comunicacién no verbal y
expresion gestual. Curso a escoger entre una oferta de mas
de 75 cursos, incluyendo: Arte y Tecnologia, Debates sobre
dilemas tecnoldgicos, Futuro del trabajo: revoluciéon 4.0,
Historia de la tecnologia aeroespacial, Introduccién a la
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Astronomia. Gestion de Proyectos: La empresa: direccion y
organizacién. Direccién financiera, de operaciones y de
marketing y ventas. Innovacion y crecimiento empresarial.

e Actividades formativas: exposicion de técnicas para
generar, jerarquizar y ordenar las ideas. Pautas para un texto
bien construido, con un vocabulario preciso y adecuado.
Elaboracién de un trabajo académico-cientifico. Ejercicios de
pronunciacién, entonaciény otros aspectos relacionados con
la oratoria y la comunicacién no verbal. Presentaciones en
grupo y exposiciones individuales. Entrevistas e
improvisaciones a partir de una situacion dada. Clases
tedricas. Clases practicas

o Sistemas de evaluacion: realizacion sistematica de
ejercicios y actividades practicas en el aula. Participacion
activa en clase. Realizacion de un test o trabajo escrito para
verificar la comprension de los conceptos clave transmitidos.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: asistencia, participacion,
realizacién/entrega de actividades y ejercicios propuestos: 50% realizacion
de un trabajo escrito de caracter expositivo-argumentativo (de obligatorio
cumplimiento para superar la asignatura). 25% realizacién de una
presentacién oral. 25%, trabajos individuales y en grupo, clases teoéricas. En
Técnicas de expresion oral y escrita (1°) (Obligatoria) (3 ECTS): debates en clase:
se llevan a cabo debates para defender una postura, sobre diversos temas,
y que los estudiantes adquieran habilidades comunicativas, exposiciones de
un tema: los estudiantes, en grupos pequefios, exponen un tema de libre
eleccion, lo que mejora su capacidad comunicativa y su confianza en si
mismos.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: debates en la asignatura de Técnicas de expresion oral y
escrita o trabajos multidisciplinares en las asignaturas de Habilidades.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccién cumplimentadas por
el estudiantado.

2. Analisis en ingenieria




2.1. La capacidad de analizar productos, procesos y sistemas complejos en su campo
de estudio; elegir y aplicar de forma pertinente métodos analiticos, de calculo y
experimentales ya establecidos e interpretar correctamente los resultados de dichos
analisis.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Campos Electromagnéticos, Ingenieria de sistemas de video, Redes Multimedia, Aplicaciones
Multimedia, Tratamiento Digital de la Imagen, Optativas, Instrumentacién acustica y control de
ruido, Servicios Audiovisuales, Sistemas de Telecomunicacion.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: estudio de sefiales y sistemas acusticos en el
dominio temporal y frecuencial, ondas planas en campo
libre. Intensidad acuUstica. Fenémenos de coherencia e
incoherencia, ondas esféricas en campo libre. Directividad.
Fuente simple. Composicion de fuentes, ondas estacionarias.
Caracterizacién de materiales acusticos, el modelo
electromagnético, propagacion electromagnética en medio
indefinido, propagacion guiada, Introduccién a la radiacién y
fundamentos de antenas. Sistemas Audiovisuales,
procesado de Video. Red Internet actual y su modelo de
servicio. Servicios multimedia y sus requisitos, Servicios
multimedia en la red Internet de Nueva Generacion. Servicios
multimedia con Calidad de Servicio. Arquitectura de Servicios
Diferenciados, adaptacion al retardo para aplicaciones de
streaming y servicios interactivos. Adaptacién de la tasa de
envio. Control de Errores, distribucion de contenidos
multimedia en Internet.

o Actividades formativas: clases magistrales. Clases en aulas
informaticas. Resolucion de ejercicios por parte del
estudiante que le serviran para autoevaluar sus
conocimientos y adquirir las capacidades necesarias. Puesta
en comun de las respuestas a los ejercicios y correccion
conjunta que debe servir para afianzar conocimientos y
desarrollar la capacidad para analizar y comunicar la
informacion relevante para la resolucién de problemas.
Clases en grupo reducido, orientadas a la resolucién de
problemas sobre los distintos temas de la asignatura.

o Sistemas de evaluaciéon: evaluacién continua de las
practicas de laboratorio y ejercicios entregables donde los
estudiantes realizardn varias practicas de laboratorio en
parejas y entregaran varios ejercicios a lo largo del curso.
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Examenes parciales, en los que se evaluardn los
conocimientos adquiridos por el estudiante en el transcurso
de la asignatura. Examen final, en el que se evaluaran los
conocimientos adquiridos por el estudiante al final de la
asignatura.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: en la asignatura de Aplicaciones
multimedia: Proyecto Web: Desarrollo de un juego, el objetivo del proyecto
es desarrollar un juego web multimedia, basado en las tecnologias web
(HTML 5 (HyperText Markup Language 5), CSS (Cascading Style Sheets) y Javascript
principalmente).

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: en los examenes de la asignatura de Campos
Electromagnéticos se valora la capacidad de andlisis y eleccion, asi como
calculo.

v" Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, excepto en
la asignatura Campos electromagnéticos (43,8% de rendimiento, 71,8% de éxitoy 3,97
de satisfaccién) y un resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion
cumplimentadas por el estudiantado.

2.2. La capacidad de identificar, formular y resolver problemas de ingenieria en su
especialidad; elegir y aplicar de forma adecuada métodos analiticos, de calculo y
experimentales ya establecidos; reconocer la importancia de las restricciones
sociales, de salud y seguridad, ambientales, econémicas e industriales.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Electronica Digital, Andlisis y disefio de circuitos, Redes y servicios de comunicaciones, Sistemas
digitales basados en microprocesadores, Teoria de la Comunicacion, Sistemas Electrdnicos, Teoria
moderna de la deteccién y estimacién, Sistemas electroacusticos y sonorizacién, Optativas,
Tratamiento digital del audio para telecomunicaciones, Aplicaciones Mdviles.

A partir del anadlisis de la informacién aportada por la institucién de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas

de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
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este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Plataforma Android. Creando aplicaciones y
actividades. Redes de dos puertas o cuadripolos. Sintesis de
filtros pasivos analdgicos y digitales. Herramientas de gestion
de direcciones, NATs (Network Address Translation) y DHCP
(Dinamic Host Configuration Protocol). Protocolos vy
algoritmos de encaminamiento: RIP (Routing Information
Protocol). Nivel de transporte; TCP (Transmision Control
Protocol) y UDP (User Datagram Protocol). Pines de entrada
y salida de propésito general. Conversion Analégico/Digital y
Digital/Analdgica. Sistemas, Interrupciones y su gestion.
Temporizadores. Comunicacion serie asincrona. Analisis de
circuitos lineales mediante los métodos de mallas y nodos.
Analisis de circuitos mediante la transformada de Laplace.
Sintesis de filtros pasivos analdgicos y digitales.

o Actividades formativas: clases en grupo reducido,
orientadas a la resolucion de ejercicios. Practicas de
laboratorio, donde se simulara el comportamiento de los
circuitos, para asi evaluar las técnicas de andlisis y disefio
aprendidas en las sesiones tedricas. Resolucion de
problemas donde los estudiantes deben
completar/desarrollar sus programas para cumplir unas
especificaciones. Ejercicios de laboratorio, donde a partir de
unas especificaciones iniciales los estudiantes deben hacer
los disefios y desarrollos necesarios para lograr los objetivos
expuestos.

e Sistemas de evaluacién: evaluacién continua basada en la
resolucién de practicas, desarrollo de proyectos en equipo.
Documentaciéon escrita y presentacion oral del trabajo
realizado. Examen final escrito: Se evaluardn mediante un
examen tanto los conocimientos tedricos como practicos
adquiridos por el estudiante de forma individual.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: practicas colaborativas de
Electrénica Digital y Teoria de la Comunicacién (1°): Proyecto de programacion.
Realizacién en grupo. Evaluacién individual durante el examen. Realizar una
aplicacién completa a partir de una especificacion. La aplicacién solicitada
requiere la integracién de los diferentes conceptos vistos durante las
sesiones semanales de teoria/practica.

Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: en la asignatura Tratamiento digital del audio para
telecomunicaciones se realizan pruebas especificas para reconocer la
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importancia de las restricciones sociales, de salud o ambientales.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, excepto en
las asignaturas: Andlisis y Disefio de Circuitos (14,9% de rendimiento, 24,4% de éxito y
3,26 de satisfaccion), Sistemas Electromagnéticos (31,4% de rendimiento, 50% de éxito
y 3,59 de satisfaccién) y un resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de
satisfaccion cumplimentadas por el estudiantado.

3. Proyectos de ingenieria

3.1. Capacidad para proyectar, disefar y desarrollar productos complejos (piezas,
componentes, productos acabados, etc.), procesos y sistemas de su especialidad, que
cumplan con los requisitos establecidos, incluyendo tener conciencia de los aspectos
sociales, de salud y seguridad, ambientales, econdmicos e industriales; asi como
seleccionar y aplicar métodos de proyecto apropiados.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Programacion de Sistemas, Aplicaciones Multimedia, Sistemas electroacusticos y sonorizacion,
Tratamiento digital del audio para telecomunicaciones y Trabajo Fin de Grado.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Ejemplos de contenidos: programacién basada
y orientada a objetos, lenguaje de programacion Java.
Recursién. Estructuras de datos, algoritmos y ejemplos de
implementacion, Tecnologias web multimedia.
Representacion de contenidos estructurados
multiplataforma y multimedia: HTML5 (HyperText Markup
Language 5), Formato: (SS (Cascading Style Sheets),
Procesamiento:  Javascript, Otras  tecnologias  web
multimedia, Desarrollo de aplicaciones multimedia basadas
en un framework multimedia opensource. Funcionalidades
basicas:  captura, procesamiento, presentacion y
almacenamiento de informacién multimedia. Comunicacion
y transmisién de informacién multimedia: RTP (Real-time
Transport Protocol). Estudio de las analogias electro-
mecanico-acusticas.  Fundamentos  fisicos de los
transductores. Clasificacién de transductores. Microfonia.
Caracteristicas de microfonos. Tipos de microfonos.
Parametros de disefo. Altavoces y recintos acusticos. Tipos
de altavoces y disefio de recintos acusticos. Parametros de
Thiele-Small. Sistemas de altavoces de varias vias. Sistemas
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de Bass-Reflex. Fundamentos de acustica de recintos: teoria
estadistica, geométrica, ondulatoria y psicoacustica.
Interaccién de micréfonos y altavoces con los demas equipos
que forman parte de un sistema electroacustico. Disefio
basico de sistemas de sonorizacién.

e Actividades formativas: clases magistrales, donde se
presentaran los conocimientos que los estudiantes deben
adquirir. Practicas de laboratorio para afianzar los conceptos
tedricos, y desarrollar las competencias practicas de la
asignatura y como mecanismo de autoevaluacion, realizadas
en grupos como mecanismo de desarrollo de habilidades de
colaboracion, trabajo en grupo y resolucion de problemas.
Aprendizaje basado en proyectos.

e Sistemas de evaluacidon: evaluacién continua con
entregables de practicas. Memorias y pregunta de examen
de practicas de laboratorio. Examen final de conjunto.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: practicas colaborativas de
Programacion de Sistemas, donde realizan un proyecto de programacion, con
realizacién en grupo y evaluacion individual durante el examen. Consiste en
realizar una aplicacién completa a partir de una especificacion. La aplicacion
solicitada requiere la integracién de los diferentes conceptos vistos durante
las sesiones semanales de teoria/practica.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: en la asignatura de Sistemas electroacusticos y
sonorizacién se realiza un proyecto tutelado donde se trabajan aspectos
clave de éste sub-resultado.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, excepto en
las asignaturas: Programacion de sistemas (33,90% de rendimiento, 63,3% de éxito y
3,15 de satisfaccion), Sistemas electroacusticos (31,40% de rendimiento, 50,0% de
exito y 3,59 de satisfaccion, y un resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de
satisfaccion cumplimentadas por el estudiantado.

3.2. Capacidad de proyecto utilizando algin conocimiento de vanguardia de su
especialidad de ingenieria.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion
de este sub-resultado son:

Arquitectura de Sistemas, Ingenieria de sistemas de video, Tratamiento Digital de la Imagen,
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Instrumentacion acustica y control de ruido, Servicios Audiovisuales, Aplicaciones Mdviles, Trabajo
Fin de Grado.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: El lenguaje de programacion C. Gestion de
memoria dinamica en C. Arquitectura de la plataforma Linux.
Disefo del proyecto mediante trabajo en equipo. La Imagen
Digital. Técnicas basicas de tratamiento de imagen.
Deteccion de bordes. Restauracién de imagenes.
Segmentacion. Procesado  Morfolégico. Introduccién.
Sistemas operativos de dispositivos moviles. Conceptos
generales de desarrollo de aplicaciones moviles. Plataforma
Android. Creando aplicaciones y actividades. Interfaces de
usuario. Broadcast Receivers e Internet.

e Actividades formativas: clases magistrales, donde se
presentan los conocimientos tedricos que los estudiantes
deben adquirir tales como las estructuras de datos
dindmicas o las herramientas para detectar fugas de
memoria. Sesiones de laboratorio: opciones del compilador
para incluir informacion de depuracion, definir constantes,
etc. Se analiza la correccién de estos fragmentos de cédigo
con el depurador. Crear, destruir y manipular estructuras de
datos utilizando memoria dinamica. Proyectos en equipos
sobre el disefio de una aplicacion software con multiples
hitos, entregables y objetivos. Busqueda de documentacion
auxiliar para completar la informacién que se estudia en un
tema. Clases en laboratorio donde se procederd a la
implementacién de aplicaciones moviles siguiendo
especificaciones de requisitos reales, con la supervisién de
profesores de la asignatura. Estas implementaciones se
realizaran en equipo, para fomentar el trabajo colaborativo,
la descomposicion de aplicaciones en modulos y su
especificacion de interfaces, y la documentacion.

e Sistemas de evaluacion: Proyecto. Examen parcial de
teoria. Examen final de conjunto. Evaluables practicas.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: practicas colaborativas de
Arquitectura de Sistemas. Recolector de Redes Inaldmbricas (Proyecto). Disefio
de una aplicacion en lenguaje C que recopila datos simulados sobre las redes
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inalambricas que detecta un dispositivo movil.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: En las asignaturas Servicios Audiovisuales, Aplicaciones
Moviles se realizan pruebas especificas para valorar aspectos de vanguardia
en la especialidad.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccién cumplimentadas por
el estudiantado.

4. Investigacion e innovacion

4.1. Capacidad para realizar busquedas bibliograficas, consultar y utilizar con criterio
bases de datos y otras fuentes de informacidn, para llevar a cabo simulacién y analisis
con el objetivo de realizar investigaciones sobre temas técnicos de su especialidad.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Técnicas de busqueda y uso de la informacién, Hojas de cdlculo. Nivel avanzado, Proyectos,
normativa y politica de telecomunicaciones, Aplicaciones Mdviles, Trabajo Fin de Grado.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Organizacién del plan de investigacion:
formulacion de necesidades y términos de busqueda.
Procesos y herramientas en la busqueda de informacién en
bases de datos y buscadores académicos. Conocimiento y
uso de las principales bases de datos multidisciplinares y
especializadas (segin 4rea de conocimiento). FEtica y
propiedad intelectual. El trabajo académico sin plagio. Crear
y gestionar citas y referencias bibliograficas. Cémo presentar
y ordenar las referencias bibliograficas. Programas
informaticos para la gestién de citas y bibliografia. Gestion de
Proyectos. Crear y gestionar citas y referencias bibliograficas.
Cémo presentar y ordenar las referencias bibliograficas.
Programas informaticos para la gestibn de citas y
bibliografia. Estructura y operaciones basica. Trabajo con
celdas y hojas, importacion de datos y referencias. Construir,
interpretar y explotar los datos. Férmulas y funciones. Tablas
y tablas dindmicas. Analisis de datos. Representar
informaciéon y automatizar tareas. Visualizacion (graficos
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dindmicos). Formularios, impresion, generacién de
documentos y combinacién de correspondencia.

o Actividades formativas: clases tedricas de materiales
docentes elaborados por el profesor, tutoriales en linea,
lecturas especializadas, asi como del estudio personal de los
estudiantes. Casos practicos orientados a la busqueda de
informacion en fuentes accesibles a través de Internet, al
andlisis de dichas fuentes, a la evaluacion de los resultados,
asi como a la presentacién de los contenidos obtenidos y la
citacion de estos. Caso final practico orientado al manejo y
procesado de datos de fuentes de informacion complejas
accesibles a través de Internet. Analisis de dichas fuentes, a
la evaluacion de los resultados, asi como a la presentacion de
los contenidos obtenidos. Carga de datos, andlisis,
generacién de graficos y generacion de documentacion.

e Sistemas de evaluacién: proceso de evaluacién continua de
acuerdo con los siguientes parametros: evaluacion
formativa, que se basara en la realizacién de ejercicios de
autoevaluacion que miden la adquisicion de conocimientos
tedricos y en el desarrollo de ejercicios y actividades
practicas. Prueba final. Prueba tipo test donde se verificara la
adquisicion de los conocimientos especificos de la
asignatura. Trabajo propuesto por el profesor.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: Proyectos, normativa y politica
de telecomunicaciones. Plan de gestion de un proyecto: realizacién de un
plan de gestién de proyecto sobre un caso propuesto por el profesor. La
evaluaciéon se realiza mediante un informe y la presentacién en clase del
proyecto. Caso practico de normativa: realizacion de un trabajo de normativa
/ negocio de acuerdo con el planteamiento realizado por el profesor. La
evaluacion se realiza mediante un informe y la presentacién en clase del
trabajo realizado

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicidon completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: en la asignatura Técnicas de busqueda y uso de la
informacion se realizan pruebas especificas para favorecer la capacidad de
busquedas bibliograficas en la especialidad.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por
el estudiantado.
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4.2. Capacidad para consultar y aplicar cédigos de buena practica y de seguridad de su
especialidad.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Fisica, Sistemas Electrénicos, Television Digital, Proyectos, normativa y politica de
telecomunicaciones, Instrumentacién acustica y control de ruido, Trabajo Fin de Grado.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

¢ Contenidos: Cinematica y dindmica de una particula. Campo
y potencial eléctrico. Conductores, condensadores, Yy
dieléctricos. Fuerzas y campos magnéticos. Movimiento
ondulatorio. Circuitos Electrénicos Realimentados Analisis en
Frecuencia de Circuitos Realimentados. Osciladores.
Amplificadores Operacionales Reales y Aplicaciones.
Subsistemas Electronicos para Procesamiento de Sefial y
Comunicaciones: Temporizadores Integrados y Aplicaciones.

o Actividades formativas: clases magistrales, donde se
presentaran al estudiantado los conocimientos basicos que
deben adquirir. Se facilitara a los estudiantes las notas de
clase y tendran textos basicos de referencia que les permita
completar y profundizar en el temario de la asignatura.
Clases practicas orientadas a la resolucion de ejercicios y
ejemplos en el contexto de un caso practico real y realizacion
de pruebas de evaluacion continua. Estas clases se
complementaran con la resolucién de ejercicios practicos por
parte del estudiante que en algunos casos pueden requerir
el uso de programas de simulacién por ordenador. Practicas
de laboratorio, donde el estudiante disefia, modela y
caracteriza sistemas electronicos del ambito de las
comunicaciones de aplicacion real.

e Sistemas de evaluacién: evaluacion continua. Trabajo final.
Examen final. Practicas en el laboratorio. Resolucion de
problemas. Trabajos individuales y en grupo. Resolucion de
problemas y/o cuestiones tipo test para cada bloque
tematico.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: Proyectos, normativa y politica
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de telecomunicaciones. Plan de gestion de un proyecto: realizacién de un
plan de gestién de proyecto sobre un caso propuesto por el profesor. La
evaluaciéon se realiza mediante un informe y la presentacién en clase del
proyecto. Caso practico de normativa: realizacion de un trabajo de normativa
/ negocio de acuerdo con el planteamiento realizado por el profesor. La
evaluaciéon se realiza mediante un informe y la presentacién en clase del
trabajo realizado.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: En la asignatura de Sistemas Electrénicos e
Instrumentacién acustica y control de ruido se realizan indicaciones especificas
para asegurar las buenas practicas de seguridad.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccién cumplimentadas por
el estudiantado, excepto en la asignatura Sistemas Electrdnicos (2,4).

4.3. Capacidad y destreza para proyectar y llevar a cabo investigaciones
experimentales, interpretar resultados y llegar a conclusiones en su campo de
estudio.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Fisica, Redes Multimedia, Sistemas Electrdnicos, Television Digital, Proyectos, normativa y politica
de telecomunicaciones, Instrumentacién acustica y control de ruido, Trabajo Fin de Grado.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Cinematica y dindmica de una particula. Campo
y potencial eléctrico. Conductores, condensadores, Yy
dieléctricos. Fuerzas y campos magnéticos. Movimiento
ondulatorio. Red Internet actual y su modelo de servicio.
Servicios multimedia y sus requisitos. Servicios multimedia
en lared Internet de Nueva Generacién. Servicios multimedia
con Calidad de Servicio. Arquitectura de Servicios
Diferenciados. Adaptaciéon al retardo para aplicaciones
streaming y servicios interactivos. Adaptacién de la tasa de
envio. Control de Errores. Distribucion de contenidos
multimedia en Internet. Equipamiento principal de
produccion de TV. Equipamiento auxiliar de produccién de
TV. Disefio de controles de estudios de TV. Compresion
MPEG (Moving Picture Experts Group). Trama de una sefial
comprimida para emisién. Cabeceras de codificacién de TV.
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e Actividades formativas: clases magistrales, donde se
presentaran los conocimientos que los estudiantes deben
adquirir. Para facilitar su desarrollo los estudiantes recibiran
las notas de clase y tendran textos basicos de referencia que
les permita completary profundizar en aquellos temas en los
cuales estén mas interesados. Clases en aulas informaticas
donde los estudiantes realizaran el desarrollo de servicios
multimedia, y donde se evaluara el rendimiento de dichos
servicios. Clases practicas orientadas a la resolucion de
ejercicios y ejemplos en el contexto de un caso practico real
y realizacién de pruebas de evaluacién continua. Estas clases
se complementaran con la resolucién de ejercicios practicos
por parte del estudiante que en algunos casos pueden
requerir el uso de programas de simulaciéon por ordenador.
Practicas de laboratorio, donde se disefia, modela y
caracteriza sistemas electronicos del ambito de las
comunicaciones de aplicacion real. Tutorias colectivas. Al
menos, se realizard una tutoria colectiva en la semana de
recuperacion en el horario de grupo reducido como repaso y
preparacion del examen final.

e Sistemas de evaluacién: evaluacidén continua, en el que se
evaluaran los conocimientos adquiridos por el estudiante en
el transcurso de la asignatura. Trabajo final. Examen final en
el que se evaluaran los conocimientos adquiridos por el
estudiante al final de la asignatura. Practicas en el
laboratorio, donde los estudiantes realizaran varias practicas
de laboratorio en parejas y entregaran varios ejercicios a lo
largo del curso. Resolucién de problemas. Examenes
parciales. Trabajos individuales y en grupo.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: Proyectos, normativa y politica
de telecomunicaciones. Plan de gestion de un proyecto: realizacién de un
plan de gestién de proyecto sobre un caso propuesto por el profesor. La
evaluaciéon se realiza mediante un informe y la presentacién en clase del
proyecto. Caso practico de normativa: realizacién de un trabajo de normativa
/ negocio de acuerdo con el planteamiento realizado por el profesor. La
evaluacién se realiza mediante un informe y la presentacion en clase del
trabajo realizado.

Los exadmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: en la asignatura de Proyectos, normativa y politica de
telecomunicaciones se realizan trabajos especificos que permiten asegurar la
destreza para proyectar en la especialidad.
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v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccién cumplimentadas por
el estudiantado, excepto en la asignatura Sistemas Electronicos (2,4).

5. Aplicacién practica de la ingenieria

5.1. Comprension de las técnicas aplicables y métodos de analisis, proyecto e
investigacién y sus limitaciones en el ambito de su especialidad.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Arquitectura de redes de acceso y medio compartido, Andlisis y disefio de circuitos, Redes y
servicios de comunicaciones, Redes Multimedia, Sistemas Electrdnicos, Teoria moderna de la
deteccion y estimacidn, Aplicaciones Multimedia, Trabajo Fin de Grado.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Disefio, construccion e interconexién de una
red de area local Ethernet, creando redes fisicas o ldgicas.
Andlisis de circuitos lineales mediante los métodos de mallas
y nodos. Analisis de circuitos mediante la transformada de
Laplace. Adaptacién al retardo para aplicaciones streaming y
servicios interactivos. Adaptacion de la tasa de envio. Control
de Errores. Amplificadores Operacionales Reales vy
Aplicaciones. Disefio de un decisor analitico. Caracteristicas
de los decisores. Disefio de un clasificador bajo enfoque
maquina. Disefio de un estimador analitico. Evaluacion de
estimadores. Disefio de un estimador bajo enfoque
maquina. Arquitecturas de redes de comunicaciones: RTC
(red telefonica conmutada), RDSI (Red digital de servicios
integrados), ADSL (Asymmetric Digital Subscriber Line), etc.
Técnicas a nivel de enlace. Sistemas de cableado
estructurado. Comprender las técnicas de acceso a redes de
medio compartido y la eficiencia de sistemas de
comunicaciéon de datos. Redes de dos puertas o cuadripolos.
Sintesis de filtros pasivos analégicos y digitales. Introduccion
al filtrado. Disefio de filtros 6ptimos

o Actividades formativas: clases magistrales donde se
presentan los conceptos basicos y se establecen las pautas
de trabajo a desarrollar en cada tema. Clases en grupo
reducido, donde se cubriran aspectos practicos, incluyendo
el planteamiento/resolucion de problemas, trabajos en
laboratorios, descripcion de ejemplos, casos de uso, etc.
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Practicas de laboratorio, donde se simulara el
comportamiento de los circuitos, para asi evaluar las técnicas
de andlisis y disefio aprendidas en las sesiones tedricas.
Clases en aulas informaticas. Casos practicos. Tutorias
colectivas.

o Sistemas de evaluacién: pruebas de evaluacion parcial
donde los estudiantes deben formular y resolver problemas.
Evaluacion de las practicas de laboratorio. Pruebas de
evaluacion realizadas en los Ultimos minutos de las clases de
problemas. Examen final sobre el conjunto de la asignatura.
Entregables de practicas.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajos colaborativos de
Arquitectura de redes de acceso y medio compartido y Redes y servicios de
comunicaciones. Practica de andlisis de trafico IP (Internet Protocol) e ICMP
(Internet Control Message Protocol): se utiliza un analizador de trafico para
analizar el intercambio de mensajes entre equipos. Practica de analisis del
funcionamiento de ARP (Address Resolution Protocol): Se utiliza un
analizador de trafico y comandos de Linux para analizar en la practica el
funcionamiento del protocolo ARP (Address Resolution Protocol).

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: en la asignatura de Arquitectura de redes de acceso y
medio compartido se realizan trabajos compartidos en esta linea.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, excepto en
la asignatura Andlisis y Disefio de Circuitos (14,9% de rendimiento, 24,4% de éxito y un
resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccién cumplimentadas por
el estudiantado, excepto en la asignatura Sistemas Electrdnicos (2,4).

5.2. Competencia practica para resolver problemas complejos, realizar proyectos
complejos de ingenieria y llevar a cabo investigaciones propias de su especialidad.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion
de este sub-resultado son:

Redes y servicios de comunicaciones, Sistemas digitales basados en microprocesadores, Redes
Multimedia, Aplicaciones Multimedia, Instrumentacion acustica y control de ruido, Sistemas de
Telecomunicacién, Tratamiento digital del audio para telecomunicaciones, Trabajo Fin de Grado.
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A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

Contenidos: Nivel de red de Internet. Protocolo IPv4:
formato de trama y modelo de direccionamiento. ARP
(Address Resolution Protocol). ICMP (Internet Control
Message  Protocol). Protocolo IPv6: cabecera 'y
direccionamiento. Herramientas de gestion de direcciones,
NATs (Network Address Translation) y DHCP (Dinamic Host
Configuration Protocol). Protocolos y algoritmos de
encaminamiento: RIP (Routing Information Protocol). Nivel
de transporte; TCP (Transmision Control Protocol) y UDP
(User Datagram Protocol). Red Internet actual y su modelo de
servicio. Servicios multimedia y sus requisitos. Servicios
multimedia en la red Internet de Nueva Generacion. Servicios
multimedia con Calidad de Servicio. Arquitectura de Servicios
Diferenciados. Adaptacidon al retardo para aplicaciones
streaming y servicios interactivos. Adaptacion de la tasa de
envio. Control de Errores. Distribucion de contenidos
multimedia en Internet. Tipos de ruido. Ruido aéreo. Ruido
de impacto. Vibraciones. Parametros de medida de ruido.
Legislacién vigente. Técnicas de control de ruido. Técnicas
pasivas. Aislamiento acustico. Filtros acusticos. Silenciadores.
Barreras acusticas. Control activo de ruido. Criterios de
disefio. Instrumentacién acustica. Sensores. Microéfonos de
medida.

Actividades formativas: clases en grupo reducido, donde
los estudiantes realizardn configuraciones de nodos de
comunicaciones (routers IP (Internet Protocol)) y equipos
finales, y donde se analizara el funcionamiento de los
protocolos de nivel de red y transporte. Los estudiantes
deben ser capaces de comentar sus programas, desarrollar
diagramas de flujo, y capturar esquematicos de su circuito.
Esto sera especialmente evaluado en el trabajo de
laboratorio. Clases en aulas informaticas donde los
estudiantes realizaran el desarrollo de servicios multimedia,
y donde se evaluara el rendimiento de dichos servicios.
Aprendizaje basado en proyectos. Para consolidar los
conocimientos y habilidades correspondientes al curso, los
estudiantes realizaran un proyecto en equipo consistente en
el disefio y desarrollo de una aplicacion multimedia de
acuerdo con los requisitos planteados. Clases magistrales,
donde se presentaran los conocimientos que los estudiantes
deben adquirir. Para facilitar su desarrollo recibiran las notas
de clase y tendran textos basicos de referencia que les
permita completar y profundizar en aquellos temas en los
cuales estén mas interesados. Resolucion de ejercicios que le
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serviran para autoevaluar sus conocimientos y adquirir las
capacidades necesarias. Puesta en comun de las respuestas
a los ejercicios y correccién conjunta que debe servir para
afianzar conocimientos y desarrollar la capacidad para
analizar y comunicar la informacién relevante para la
resolucién de problemas.

e Sistemas de evaluacién: pruebas de conocimiento.
Evaluacion de las practicas de laboratorio, con ejercicios
entregables, memorias, hitos. Parciales, en los que se
evaluaran los conocimientos adquiridos por el estudiantado
en el transcurso de la asignatura. Practicas en laboratorio.
Examen final. Proyecto dirigido.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajos colaborativos de Redes
y servicios de comunicaciones y de Sistemas digitales basados en
microprocesadores. ejemplo en Electrénica Digital (1°) (Formacién Basica) (6
ECTS). Practica 1: Introduccion al disefio y simulacion de circuitos digitales
con la herramienta Quartus Il que se utiliza durante todo el curso. Practica 2:
Disefio de circuitos combinacionales bdsicos. Practica 3: Sesion de
simulacién de circuitos secuenciales.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: en la asignatura Sistemas de Telecomunicacidn se realizan
practicas que permiten resolver problemas complejos y realizar proyectos
en la especialidad.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior de 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado.

5.3. Conocimiento de aplicacién de materiales, equipos y herramientas, tecnologia y
procesos de ingenieria y sus limitaciones en el ambito de su especialidad.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion
de este sub-resultado son:

Electrdnica Digital, Componentes y circuitos electrénicos, Television Digital, Tratamiento Digital de
la Imagen, Servicios Audiovisuales, Tratamiento digital del audio para telecomunicaciones,
Trabajo Fin de Grado.
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A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacion superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

o

Contenidos:  Circuitos  combinacionales,  biestables,
secuenciales, registros y contadores, etc... y descripcion en
VHDL (Very High Hardware Description Language)..
Componentes Electrénicos y Fotoénicos. Circuitos de
Aplicacién y Caracterizacion. Equipamiento principal y
auxiliar de produccién de TV. Disefio de controles de estudios
de TV. Compresién MPEG (Moving Picture Experts Group).
Servicios basados en multimedia streaming. Cadena de audio
profesional y de consumo. Fundamentos del audio digital.
Conversores A/D (Analodgico/Digital) y D/A (Digital/Analégico).
Técnicas de mejora en la digitalizacién. Procesado digital de
audio: Procesadores de frecuencia, dinamica, en el dominio
temporal... Introduccion a las mesas de mezcla y consolas
digitales. Estdndares de conexion digital de audio y Sistemas
y estandares de codificacién de audio: codificacion predictiva
y entrépica con y sin pérdidas; codificacién perceptual.
Actividades formativas: clases teoricas y/o magistrales.
Clases de ejercicios practicos y/o problemas, donde los
estudiantes aplicaran los conceptos estudiados en la teoria a
problemas sobre sistemas y equipos procesadores de audio.
Los problemas, a veces seran resueltos directamente por el
profesor, y otras veces se pedira a los estudiantes que los
resuelvan por su cuenta para luego corregir los resultados
mediante una puesta en comun. Practicas donde se realiza la
aplicacién practica en el laboratorio de los conceptos
adquiridos en las clases tedricas. Estas practicas seran
realizadas con el empleo de equipamiento de laboratorio y
software de simulacién y disefio; y consistiran tanto en
practicas guiadas como en el disefio de sistemas.

Sistemas de evaluacidén: evaluacién continua con pruebas
de conocimiento, ejercicios de laboratorio y entregables
(cuestiones, casos de estudio tedricos y practicos, trabajos
especificos asignados por los profesores). Examenes
parciales. Evaluables practicas, memorias de practicas.
Examen final. Trabajos en grupo. Trabajo dirigido.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: Trabajos colaborativos de
Componentes y circuitos electrénicos. Ejemplos en las practicas de Electrénica
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Digital (1°) (Formacion Basica) (6 ECTS). Practica 1: Introduccion al disefio y
simulaciéon de circuitos digitales con la herramienta Quartus Il que se utiliza
durante todo el curso. Practica 2: Disefio de circuitos combinacionales
bésicos (disefio de una ALU). Practica 3: Sesién de simulacién de circuitos
secuenciales.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: en la asignatura Tratamiento digital del audio para
telecomunicaciones se realizan pruebas especificas de aplicacion de la
tecnologia y sus limitaciones.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccién cumplimentadas por
el estudiantado.

5.4 Capacidad para aplicar normas de la practica de la ingenieria de su especialidad.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Componentes y circuitos electrdnicos, Ingenieria de sistemas de video, Sistemas electroacusticos
y sonorizacién, Instrumentacién acustica y control de ruido, Proyectos, normativa y politica de
telecomunicaciones, Servicios Audiovisuales, Sistemas de Telecomunicacién, Trabajo Fin de
Grado.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Componentes Electrénicos y Foténicos.
Circuitos de Aplicacion y Caracterizacién. Sistemas
audiovisuales. Procesado de  Video. Microfonia.
Caracteristicas de micréfonos. Tipos de microfonos.
Parametros de disefo. Altavoces y recintos acusticos. Tipos
de altavoces y disefio de recintos acusticos. Parametros de
Thiele-Small. Servicio de encaminamiento multi-destino.
Caso de estudio: Television IP (Internet Protocol) en redes de
operador. Servicios basados en multimedia streaming. Casos
de estudio: servicios de video bajo demanda en Internet.
Tipos de ruido. Ruido aéreo. Ruido de impacto. Vibraciones.
Pardmetros de medida de ruido. Legislacién vigente.
Técnicas de control de ruido. Técnicas pasivas. Aislamiento
acustico. Filtros acusticos. Silenciadores. Barreras acusticas.
Control activo de ruido. Criterios de disefio. Instrumentacion
acustica. Sensores. Micréfonos de medida. Fuentes
acusticas: criterios de potencia y omnidireccionalidad.
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Y

Maquina de impacto. Sondmetros y analizadores acusticos.
Gestion de Proyectos: Contenido, ciclo de vida y procesos de
los proyectos. Integracion del Proyecto. Gestion de los
aspectos basicos del Proyecto: Alcance, Tiempo, Costes y
Calidad.

e Actividades formativas: clases magistrales o de teoria en
pizarra con uso de transparencias u otros medios
audiovisuales para ilustrar determinados conceptos. En
estas clases se complementaran las explicaciones con
ejemplos de especificaciones técnicas de instrumentos de
medida acusticos y referencias a la normativa vigente. Clases
practicas (utilizacién de equipos, busqueda de informacién,
simulacion de técnicas de procesado de video). Practicas de
laboratorio: Las practicas tienen como objetivo familiarizar al
estudiante con mediciones acusticas usando
instrumentacién profesional. De esta forma, afianza los
conceptos explicados en clase, asi como adquiere una
metodologia para realizar mediciones acusticas de distinta
indole. Clases de problemas. Proyecto dirigido: Los
estudiantes realizaran, en grupos reducidos, un proyecto
dirigido que consistird en una simulacion realista de un caso
problematico de control de ruido. Para ello deberan: estudiar
la problematica especifica, realizar las mediciones
oportunas, valorar las distintas soluciones y describir la
solucion elegida. Partiran de un guion detallado y tutorias
dedicadas a la realizacién del proyecto dirigido.

e Sistemas de evaluacidén: evaluacién continua con pruebas
parciales de conocimiento. Practicas en el laboratorio, con
entrega de guiones de practicas. Examenes parciales.
Examen final. Resolucion de casos practicos. Proyecto
dirigido, incluyendo memoria y presentacion en clase.
Entregables (cuestiones, casos de estudio tedricos y
practicos, trabajos especificos asignados por los profesores).

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: Trabajos colaborativos
Componentes y circuitos electronicos. Ejemplos en la asignatura de
Proyectos, normativa y politica de telecomunicaciones (4°) (Obligatoria) (6 ECTS).
Plan de gestién de un proyecto: realizacién de un plan de gestién de proyecto
sobre un caso propuesto por el profesor. La evaluacion se realiza mediante
un informe y la presentacion en clase del proyecto. Caso practico de
normativa: realizacién de un trabajo de normativa / negocio de acuerdo con
el planteamiento realizado por el profesor. La evaluacion se realiza mediante
un informe y la presentacion en clase del trabajo realizado.
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o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: en la asignatura de Proyectos, normativa y politica de
telecomunicaciones se realizan trabajos colaborativos y proyectos especificos
donde se necesita aplicar normativa de telecomunicaciones.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, excepto en
la asignatura Sistemas electroacusticos (31,40% de rendimiento, 50,0% de éxito y 3,59
de satisfaccion) y un resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion
cumplimentadas por el estudiantado.

5.5. Conocimiento de las implicaciones sociales, de salud y seguridad, ambientales,
econémicas e industriales de la practica de la ingenieria.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién

de este sub-resultado son:

Sistemas electroacusticos y sonorizacidn, Instrumentacién acustica y control de ruido, Proyectos,
normativa y politica de telecomunicaciones, Aplicaciones Mdviles, Fundamentos de gestion
empresarial, Trabajo Fin de Grado.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacién y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar con
recomendaciones este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

Contenidos: Altavoces y recintos acusticos. Técnicas de
control de ruido. Aspectos socioecondémicos de las
Telecomunicaciones, agentes del sector: usuarios,
proveedores de servicios, industria de fabricacién,
administraciones y organismos de normalizacién. La
empresa: direccién y organizacion. Direccion y organizacion
financiera, de operaciones y de marketing y ventas.
Innovacién y crecimiento empresarial. Innovacién y
crecimiento empresarial. Gestion de Proyectos: contenido,
ciclo de vida, inicio, integracién, riesgos, aprovisionamiento,
recursos humanos, alcance, tiempo, costes y calidad de los
proyectos. Seguimiento y Control de Proyectos. Cierre de
Proyectos. Metodologia Agile. Scrum. Responsabilidad
Profesional de la Direccién de Proyectos. Normativa y politica
de telecomunicaciones. Aspectos socioecondémicos de las
Telecomunicaciones.  Agentes del sector: usuarios,
proveedores de servicios, industria de fabricacién,
administraciones y organismos de normalizacién. Servicios
de telecomunicaciones y concepto de servicio universal.
Libre competencia. Interconexion. Gestién del espectro.
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Licitacion; arbitraje. Acuerdos. Concentracion. La politica de
telecomunicaciones en el marco mundial, de la UE (Unién
Europea) y Espafia. Reglamentacion y control en Espafiay en
la UE, concepto de Red Abierta. Armonizacion de redes y
servicios. Normativa: UIT (Unién Internacional de
Telecomunicaciones), ETSI (Instituto Europeo de Normas de
Telecomunicaciones).

e Actividades formativas: clases de teoria. Clase de
problemas. Proyecto tutelado. Practicas. Entrega de las
practicas semanales sobre el tema abordado en las clases de
teoria. Trabajo en grupo.

e Sistemas de evaluacién: Las clases de teoria seran lecciones
magistrales en pizarra con uso de transparencias u otros
medios audiovisuales para ilustrar determinados conceptos.
Trabajos individuales y en grupo. La elaboracion de trabajos
por parte del estudiante le servira para asimilar y ampliar los
conceptos expuestos en clase de teoria y autoevaluar sus
conocimientos. Se incluira una puesta en comun de los
trabajos y un debate sobre los mismos, que debe servir para
afianzar conocimientos y desarrollar la capacidad para
analizar y comunicar la informacion relevante. Ademas, la
puesta en comun favorecera el intercambio de opiniones
criticas tanto entre profesor y estudiantes como entre los
propios estudiantes. Memorias de practicas de laboratorio.
Prueba individual sobre las practicas y trabajos. Prueba final
de conjunto escrita.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas certifican
la adquisicion en lineas generales que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje ya que trabajan aspectos relacionados con
aspectos econémicos, pero no orientada a la integridad fisica, de salud o
medioambiental.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
contribuyen en lineas generales de este sub-resultado de aprendizaje, ya
que aparecen aspectos relacionados con aspectos econdmicos, pero no
orientada a la integridad fisica, de salud o medioambiental.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, excepto en
la asignatura Sistemas electroacusticos (31,40% de rendimiento, 50,0% de éxito y 3,59
de satisfaccién) y un resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion
cumplimentadas por el estudiantado.
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5.6. Ideas generales sobre cuestiones econémicas, de organizacion y de gestiéon (como
gestion de proyectos, gestion del riesgo y del cambio) en el contexto industrial y de
empresa.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Proyectos, normativa y politica de telecomunicaciones, Aplicaciones Mdviles, Fundamentos de
gestién empresarial, Prdcticas Externas, Trabajo Fin de Grado.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Gestion de Proyectos, con conceptos como el
contenido, ciclos de vida, procesos de inicio e integracion,
gestién del alcance, tiempo, costes y calidad. Gestién de
Riesgos, aprovisionamiento, recursos humanos, seguimiento
y control, cierre, Scrum y responsabilidad profesional de la
direccién de proyectos. Disefio e implementacién de una
aplicacion moévil. La empresa: direccion y organizacion.
Direccion financiera, de operaciones y de marketing y ventas.
Innovacién y crecimiento empresarial. Practicas en empresa.
Normativa y politica de telecomunicaciones, con los aspectos
socioecondmicos de las Telecomunicaciones, agentes del
sector: usuarios, proveedores de servicios, industria de
fabricacion,  administraciones y  organismos  de
normalizacién, servicios de telecomunicaciones y concepto
de servicio universal, libre competencia, interconexion,
gestion del espectro, licitacion, arbitraje, acuerdos,
concentracion. La politica de telecomunicaciones en el marco
mundial, de la Unién Europea y de Espafia. Reglamentacion
y control en Espafa. Reglamentacién en la Unién Europea:
concepto de Red Abierta. Armonizacion de redes y servicios.
Normativa: UIT (Unién Internacional de Telecomunicaciones),
ETSI (Instituto Europeo de Normas de Telecomunicaciones).

e Actividades formativas: clases de teoria/magistrales.
Practicas, con la entrega de la practica sobre el desarrollo de
un plan de proyecto o las entregas semanales sobre el tema
abordado en las clases de teoria.

e Sistemas de evaluacion: las clases de teoria seran lecciones
magistrales en pizarra con uso de transparencias u otros
medios audiovisuales para ilustrar determinados conceptos.
Evaluacion continua, con la elaboracion de trabajos
individuales y en grupo. La elaboracién de trabajos por parte
del estudiante le servira para asimilar y ampliar los conceptos
expuestos en clase de teoria y autoevaluar sus
conocimientos. Se incluird una puesta en comun de los
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trabajos y un debate sobre los mismos, que debe servir para
afianzar conocimientos y desarrollar la capacidad para
analizar y comunicar la informacion relevante. Ademas, la
puesta en comun favorecera el intercambio de opiniones
criticas tanto entre profesor y estudiantes como entre
estudiantes. Resolucién de practicas. Examen escrito.
Informe favorable de practicas. Prueba final que cubre el
contenido del curso.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: Proyectos, normativa y politica
de telecomunicaciones (4°) (Obligatoria) (6 ECTS): Plan de gestién de un
proyecto: Realizacién de un plan de gestion de proyecto sobre un caso
propuesto por el profesor. La evaluacion se realiza mediante un informey la
presentacién en clase del proyecto. Caso practico de normativa: realizacion
de un trabajo de normativa/negocio de acuerdo con el planteamiento
realizado por el profesor. La evaluacién se realiza mediante un informe y la
presentacién en clase del trabajo realizado.

e Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: En la asignatura de Fundamentos de gestion empresarial
se dan ideas generales sobre cuestiones econdmicas, de organizacion y
gestidon, aunque se podrian mejorar los aspectos de gestion de proyectos,
del riesgo y del cambio.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50% y un
resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccién cumplimentadas por
el estudiantado.

6. Elaboracidn de juicios

6.1. Capacidad de recoger e interpretar datos y manejar conceptos complejos dentro
de su especialidad, para emitir juicios que impliquen reflexién sobre temas éticos y
sociales.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Técnicas de expresion oral y escrita, Técnicas de busqueda y uso de la informacién, Hojas de
cdlculo. Nivel avanzado, Prdcticas Externas, Trabajo Fin de Grado.
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A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

o

Contenidos: Técnicas de expresién oral y escrita. Etica y
propiedad intelectual. El trabajo académico sin plagio.
Construir, interpretar y explotar los datos. Organizacién del
plan de investigacion: formulacion de necesidades y
términos de busqueda. Procesos y herramientas en la
busqueda de informacion en bases de datos y buscadores
académicos. Conocimiento y uso de las principales bases de
datos multidisciplinares y especializadas. Crear y gestionar
citas y referencias bibliograficas. Coémo presentar y ordenar
las referencias bibliograficas. Programas informaticos para la
gestion de citas y bibliografia.

Actividades formativas: exposicion de técnicas para
generar, jerarquizary ordenar las ideas. Pautas para un texto
bien construido, con un vocabulario preciso y adecuado.
Elaboracién de un trabajo académico-cientifico. Ejercicios de
pronunciacién, entonaciény otros aspectos relacionados con
la oratoria y la comunicacién no verbal. Presentaciones en
grupo y exposiciones individuales. Entrevistas e
improvisaciones a partir de una situacién dada. Caso final
practico orientado al manejo y procesado de datos de
fuentes de informacién complejas accesibles a través de
Internet. Analisis de dichas fuentes, a la evaluacion de los
resultados, asi como a la presentacion de los contenidos
obtenidos. Carga de datos, andlisis, generacion de graficos y
generacion del documento a partir de la hoja de calculo con
objetivo de uso e interpretacion en el contexto de los
estudios del grado.

Sistemas de evaluacién: asistencia, participacion,
realizacién/entrega de actividades y ejercicios propuestos.
Realizacién de un trabajo escrito de caracter expositivo-
argumentativo. Realizacién de una presentacion oral.
Evaluacion continua. Evaluacion formativa, que se basara en
la realizacién de ejercicios de autoevaluacion que miden la
adquisicion de conocimientos tedricos y en el desarrollo de
ejercicios y actividades practicas. Prueba final. Prueba tipo
test. Trabajo propuesto.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: Técnicas de expresion oral y
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escrita, con debates en clase: se llevan a cabo debates para defender una
postura, sobre diversos temas, y que los estudiantes adquieran habilidades
comunicativas. Exposiciones de un tema: los estudiantes, en grupos
pequefios, exponen un tema de libre eleccion, lo que mejora su capacidad
comunicativa y su confianza en si mismos.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: en la asignatura de Técnicas de busqueda y uso de la
informacion se realizan trabajos especificos para la recogida e interpretacion
de datos que permitan emitir juicios con reflexién en temas éticos y sociales.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50% y un
resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccién cumplimentadas por
el estudiantado.

6.2. Capacidad de gestionar complejas actividades técnicas o profesionales o
proyectos de su especialidad, responsabilizandose de la toma de decisiones.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Arquitectura de Sistemas, Aplicaciones Multimedia, Proyectos, normativa y politica de
telecomunicaciones, Fundamentos de gestion empresarial, Prdcticas Externas, Trabajo Fin de
Grado.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Disefio del proyecto mediante trabajo en
equipo. Desarrollo de aplicaciones multimedia basadas en
un framework multimedia opensource. Gestién de proyectos,
con contenidos, ciclo de vida, procesos de inicio e integracién
de proyectos. Gestidn de los aspectos basicos del Proyecto:
Alcance, Tiempo, Costes y Calidad. La empresa: direccion y
organizacion. Direccidén financiera, de operaciones y de
marketing y ventas. Innovacién y crecimiento empresarial.

e Actividades formativas: clases magistrales. Resolucion de
ejercicios. Sesiones en laboratorio. Proyecto. Entrega de la
practica sobre el desarrollo de un plan de proyecto.
Discusion en clase de trabajos, casos y lecturas
complementarias, especificamente asignadas o identificadas
con caracter previo por el estudiante. Trabajo en grupo que
consiste en el analisis de una empresa, aplicando los
conocimientos adquiridos en el curso.
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e Sistemas de evaluacién: Proyecto de programacion.
Examen parcial de teoria. Evaluacion de trabajos y tareas
propuestas durante el curso. Se incluira una puesta en
comun de los trabajos y un debate sobre los mismos, que
debe servir para afianzar conocimientos y desarrollar la
capacidad para analizar y comunicar la informacion
relevante. Ademas, la puesta en comun favorecera el
intercambio de opiniones criticas tanto entre profesor y
estudiantes como entre los propios estudiantes. Prueba final
que cubre el contenido del curso.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: Arquitectura de Sistemas.
Proyectos, normativa y politica de telecomunicaciones (4°) (Obligatoria) (6
ECTS). Plan de gestién de un proyecto: Realizacién de un plan de gestion de
proyecto sobre un caso propuesto por el profesor. La evaluacién se realiza
mediante un informe y la presentacion en clase del proyecto. Caso practico
de normativa: Realizacion de un trabajo de normativa/negocio de acuerdo
con el planteamiento realizado por el profesor.

e Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: en la asignatura de Proyectos, normativa y politica de
telecomunicaciones se realizan trabajos donde se trabaja la gestién de
proyectos y la responsabilidad en la toma de decisiones.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50% y un
resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccién cumplimentadas por
el estudiantado.

7. Comunicacion y Trabajo en Equipo

7.1. Capacidad para comunicar eficazmente informacion, ideas, problemas y
soluciones en el &mbito de ingeniera y con la sociedad en general.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion
de este sub-resultado son:

Técnicas de expresion oral y escrita, Aplicaciones Mdviles, Habilidades profesionales
interpersonales, Prdcticas Externas, Trabajo Fin de Grado.

A partir del analisis de la informaciéon aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
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o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

Contenidos: Técnicas de expresién escrita: planificacion,
disefio y organizacion, manejo del lenguaje. Técnicas de
expresion oral: retérica y oratoria, comunicacién no verbal y
expresion gestual. Talleres: Analisis y toma de decisiones.
Creatividad aplicada a la solucién de problemas. Definicion
de la carrera profesional. Disefio y planificacién de proyectos.
Emprendimiento

Actividades formativas: Exposicién de técnicas para
generar, jerarquizar y ordenar las ideas. Pautas para un texto
bien construido, con un vocabulario preciso y adecuado.
Elaboracién de un trabajo académico-cientifico. Ejercicios de
pronunciacién, entonaciény otros aspectos relacionados con
la oratoria y la comunicacién no verbal. Presentaciones en
grupo y exposiciones individuales. Entrevistas e
improvisaciones a partir de una situacion dada. Clases
magistrales, donde se presentaran los conocimientos que los
estudiantes deben adquirir. Para facilitar su desarrollo
recibiran las notas de clase y tendran textos basicos de
referencia que les permita completar y profundizar en
aquellos temas en los cuales estén mas interesados. Clases
en laboratorio donde se procedera a la implementacién de
aplicaciones moviles siguiendo especificaciones de requisitos
reales, con la supervision de profesores de la asignatura.
Estas implementaciones se realizardn en equipo, para
fomentar el trabajo colaborativo, la descomposicion de
aplicaciones en médulos y su especificacién de interfaces, y
la documentacion. Explicacion de los diferentes contenidos
tedricos y discusién sobre los mismos. Realizacién de
ejercicios y dinamicas de grupo relacionados con los
contenidos expuestos. Valoraciéon grupal de los ejercicios
realizados y comentario por parte del profesor, incluyendo
recomendaciones practicas.

Sistemas de evaluacion: asistencia, participacion,
realizacién/entrega de actividades y ejercicios propuestos.
Realizacién de un trabajo escrito de caracter expositivo-
argumentativo. Realizacién de una presentacién oral. Se
evaluaran las practicas realizadas en clases de laboratorio.
Los estudiantes desarrollaran proyectos en equipo que
consistira en el disefio y desarrollo de aplicaciones mdviles,
en las que deben aplicar los conocimientos y capacidades
adquiridos en la asignatura. Tendran que realizar una
documentacion escrita y una presentacion oral del trabajo
realizado. Realizaran prototipos de aplicaciones utilizando
herramientas  software  actuales y validaran su
funcionamiento en dispositivos modviles de Ultima
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generacién. Se debe obtener un informe favorable del
trabajo realizado por el estudiante, por parte de la empresa.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: Técnicas de expresién oral y
escrita, haciendo debates en clase, donde se llevan a cabo debates para
defender una postura, sobre diversos temas, y que los estudiantes
adquieran habilidades comunicativas. O con exposiciones de un tema: los
estudiantes, en grupos pequefios, exponen un tema de libre eleccién, lo que
mejora su capacidad comunicativa y su confianza en si mismos.

e Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: En la asignatura de Técnicas de expresion oral y escrita se
realizan pruebas especificas para valorar la capacidad de comunicacién en
el ambito de la especialidad.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50% y un
resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccién cumplimentadas por
el estudiantado.

7.2. Capacidad para funcionar eficazmente en contextos nacionales e internacionales,
de forma individual y en equipo y cooperar tanto con ingenieros como con personas
de otras disciplinas.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicién
de este sub-resultado son:

Técnicas de expresion oral y escrita, Arquitectura de Sistemas, Proyectos, normativa y politica de
telecomunicaciones, Aplicaciones Mdviles, Fundamentos de gestion empresarial, Habilidades
profesionales interpersonales, Prdcticas Externas, Trabajo Fin de Grado.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Técnicas de expresién escrita: planificacién,
disefilo y organizacion, manejo del lenguaje. Técnicas de
expresion oral: retérica y oratoria, comunicacién no verbal y
expresion gestual. Disefio del proyecto mediante trabajo en
equipo. Gestion de proyectos. Disefio y planificacién de
proyectos. Dar respuestas eficaces y eficientes a situaciones
y problemas que requieran de una visién interdisciplinar y
global en los que se hayan de considerar al tiempo los
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Y

o

factores de indole técnica y econdmica. Hacer frente a los
condicionantes en cualquier organizacion empresarial.
Adquirir dotes de organizacién y planificacién. Normativa y
politica de telecomunicaciones trabajando aspectos
socioecondmicos de las Telecomunicaciones. La politica de
telecomunicaciones en el marco mundial, la Unién Europeay
Esparia.

e Actividades formativas: Presentaciones en grupo vy
exposiciones individuales. Trabajo en grupo de analisis de
una empresa. Clases magistrales. Clases en laboratorio
donde se procederad a la implementacion de aplicaciones
moviles siguiendo especificaciones de requisitos reales.
Estas implementaciones se realizardan en equipo, para
fomentar el trabajo colaborativo, la descomposicion de
aplicaciones en médulos y su especificacién de interfaces, y
la documentacion. Realizacion de ejercicios y dinamicas de
grupo relacionados con los contenidos expuestos. Valoracién
grupal de los ejercicios realizados y comentario por parte del
profesor, incluyendo recomendaciones practicas.

e Sistemas de evaluaciéon: asistencia, participacion,
realizacién/entrega de actividades y ejercicios propuestos.
Realizacién de un trabajo escrito de caracter expositivo-
argumentativo. Realizacién de una presentacion oral.
Proyecto de programacién. Examen parcial. Examen final.
Trabajos en grupo. Trabajos individuales y en grupo en los
que se incluird una puesta en comudn de los trabajos y un
debate sobre los mismos, que debe servir para afianzar
conocimientos y desarrollar la capacidad para analizar y
comunicar la informacion relevante. Ademas, la puesta en
comun favorecera el intercambio de opiniones criticas tanto
entre profesor y estudiantes como entre los propios
estudiantes.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: Estadistica, Técnicas de
expresién oral y escrita. Arquitectura de Sistemas. Proyectos, normativa y
politica de telecomunicaciones (4°) (Obligatoria) (6 ECTS). Plan de gestion de
un proyecto: Realizacion de un plan de gestién de proyecto sobre un caso
propuesto por el profesor. La evaluacion se realiza mediante un informe y la
presentacién en clase del proyecto. Caso practico de normativa: realizacion
de un trabajo de normativa/negocio de acuerdo con el planteamiento
realizado por el profesor. La evaluacion se realiza mediante un informe y la
presentacién en clase del trabajo realizado.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
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certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: en la asignatura de Habilidades Profesionales
Interpersonales, se realizan pruebas que permiten asegurar la capacidad de
trabajar en contextos nacionales e internacionales en equipos
multidisciplinares.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50% y un
resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccién cumplimentadas por
el estudiantado.

8. Formacidn continua

8.1. Capacidad de reconocer la necesidad de la formacion continua propia y de
emprender esta actividad a lo largo de su vida profesional de forma independiente.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Ingenieria de sistemas de video, Redes Multimedia, Instrumentacion acustica y control de ruido,
Sistemas de Telecomunicacién, Aplicaciones Mdviles, Trabajo Fin de Grado.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Servicios en segundo plano. Audio, video,
camara. Telefonia y SMS (Servicio de mensajes cortos).
Bluetooth, redes y WiFi (Wireless Local Area Network). Sensores.
Temas avanzados. Disefio e implementacién de una
aplicacién movil.

e Actividades formativas: Clases magistrales. Clases en
laboratorio donde se procedera a la implementacién de
aplicaciones moviles siguiendo especificaciones de requisitos
reales, con la supervision de profesores de la asignatura.
Estas implementaciones se realizardn en equipo, para
fomentar el trabajo colaborativo, la descomposicion de
aplicaciones en mdédulos y su especificacién de interfaces, y
la documentacion.

o Sistemas de evaluacidn: La evaluacién continua. Resolucion
de practicas. Se evaluaran las practicas realizadas en clases
de laboratorio. Los estudiantes desarrollardn proyectos en
equipo que consistira en el disefio y desarrollo de
aplicaciones moviles, en las que deben aplicar los
conocimientos y capacidades adquiridos en la asignatura.
Tendran que realizar una documentacién escrita y una
presentacién oral del trabajo realizado. Realizaran prototipos
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de aplicaciones utilizando herramientas software actuales y
validaran su funcionamiento en dispositivos moviles de
Ultima generacion. Examen escrito. Se evaluaran mediante
un examen tanto los conocimientos tedricos como practicos
adquiridos por el estudiante de forma individual.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: en la asignatura de Ingenieria de
sistemas de video: Laboratorio hardware en el que los estudiantes
experimentan con equipos habituales en un sistema de video profesional
(camaras, mezcladores, grabadores, matrices de conmutacién, etc.) e
implementan aplicaciones tipicas.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: En la asignatura de Aplicaciones mdviles se realizan
pruebas especificas para favorecer la necesidad de la formacién continua y
el emprendimiento.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50% y un
resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccién cumplimentadas por
el estudiantado.

8.2. Capacidad para estar al dia en las novedades en ciencia y tecnologia.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Ingenieria de sistemas de video, Redes Multimedia, Técnicas de busqueda y uso de la informacion,
Instrumentacion acustica y control de ruido, Sistemas de Telecomunicacion, Aplicaciones Mdviles,
Trabajo Fin de Grado.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Sensores. Temas avanzados. Disefio e
implementaciéon de una aplicacion moévil. Comunicaciones
por luz visible para industria inteligente. Internet de las
Cosas. Introduccién a la comunicacion y la computacion
cuantica. Métodos estadisticos para las telecomunicaciones.
Procesamiento del lenguaje natural. Redes Software.
Tecnologias de audio para realidad virtual. Tecnologias de
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sistemas de visualizacion. Tecnologias para sistemas
auténomos y vehiculos no tripulados.

e Actividades formativas: Clases magistrales, donde se
presentaran los conocimientos que los estudiantes deben
adquirir. Para facilitar su desarrollo recibiran las notas de
clase y tendran textos basicos de referencia que les permita
completar y profundizar en aquellos temas en los cuales
estén mas interesados. Clases practicas y laboratorios de
desarrollo de una aplicacion web completa. Clases en
laboratorio donde se procedera a la implementacién de
aplicaciones moviles siguiendo especificaciones de requisitos
reales, con la supervision de profesores de la asignatura.
Estas implementaciones se realizardan en equipo, para
fomentar el trabajo colaborativo, la descomposicion de
aplicaciones en médulos y su especificacién de interfaces, y
la documentacion.

o Sistemas de evaluacion: examen final y evaluacion
continua: un examen parcial a mediados del cuatrimestre y
la aplicacion web desarrollada en las practicas.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, por la experiencia
demostrada en las evidencias presentadas por la universidad.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: en la asignatura de Ingenieria de
sistemas de video: Laboratorio hardware en el que los estudiantes
experimentan con equipos habituales en un sistema de video profesional
(camaras, mezcladores, grabadores, matrices de conmutacién, etc.) e
implementan aplicaciones tipicas.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: en la asignatura de Técnicas de busqueda y uso de la
informacién se realizan pruebas especificas que valoran la capacidad de estar
al dia en innovacion.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50% y un
resultado superior a 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccién cumplimentadas por
el estudiantado.

En conclusion, de los 22 de los sub-resultados de aprendizaje establecidos para este sello
internacional de calidad, 21 se alcanzan completamente y 1 se alcanza con
recomendaciones.
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Criterio 9. SOPORTE INSTITUCIONAL DEL PROGRAMA EDUCATIVO

Estandar:

El centro evaluado cuenta con un soporte institucional adecuado para el desarrollo del
mismo que garantiza su sostenibilidad en el tiempo.

Directriz. Los objetivos del programa son consistentes con la mision de la universidad y su
consecucién se garantiza a través de un adecuado soporte en términos econdémicos,
humanos y materiales y de una estructura organizativa que permite una apropiada
designacién de responsabilidades, toma de decisiones eficaz y autoevaluacién voluntaria y
de auto-mejora.

VALORACION DE CRITERIO:

A B C D No aplica

JUSTIFICACION DE CUMPLIMIENTO DE LA DIRECTRIZ:

Se reconoce automaticamente este criterio al contar el centro con la implantacion AUDIT.

MOTIVACION

Una vez valorados los anteriores criterios de evaluacién, la Comisién de Acreditacion del
Sello emite un informe final en los siguientes términos:

Obtencion del sello Denegacién

Obtencién del sello N
Con prescripciones sello

X

RECOMENDACIONES

Relativas al Criterio 8. RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL SELLO INTERNACIONAL DE
CALIDAD

v Reforzar los siguientes aspectos:

los proyectos, los trabajos y los seminarios en los que se trabaja el sub-resultado de
aprendizaje 5.5, asi como los examenes y las pruebas de evaluacion que permiten
evaluar la adquisicion de dicho sub-resultado de aprendizaje en las asignaturas en
las que se desarrolla y en otras del plan de estudio evaluado.
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o la metodologia que analiza las causas de las tasas de rendimiento y éxito, asi
como de una satisfacciéon de los estudiantes, menores a la media en las
asignaturas arriba mencionadas, con el fin de tomar las soluciones
adecuadas para mejorarlas.

Periodo por el que se concede el sello

De 15 de julio de 2022,
a 15 de julio de 2028

En Madrid,
ARCEGA Firmado digitalmente
SOLSONA por ARCEGA SOLSONA
FRANCISCO JAVIER -
FRANCISCO DNI 17996425Y
JAVIER - DNI Fecha: 2023.05.03
17996425Y 12:25:32 +02'00'

Firma del Presidente
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